4-1 MATERIALIEN FUR DIE HAUPTSCHULE

MATERIALIEN ZU KAPITEL 4

4-1 MATERIALIEN FUR DIE HAUPTSCHULE

STANDARDS: INFORMATIONSTECHNISCHE GRUNDKENNTNISSE

Klasse 6:

Die Schdlerinnen und Schler kénnen

« in grundlegender Weise mit informationstechnischen Werkzeugen umgehen

» Dateien auf verschiedenen Speichermedien verwalten

« elektronische Text-Dokumente anfertigen, in einfacher Form gestalten und fir einfache Prasentationen verwenden
« Texte mithilfe der Rechtschreibkontrolle der Textverarbeitung unter Anleitung Uberarbeiten

» Daten und Bilder zur Gestaltung der Textdokumente verwenden

» mit digitalen Bildern umgehen und fir Gestaltungsaufgaben verwenden

« technische Sachverhalte mit einem entsprechenden Programm zeichnerisch darstellen

« die Computertastatur mit zehn Fingern bedienen

» computergestutzte Lernhilfen verwenden

* in ersten Schritten lokale Netze und das Internet als Informationsquelle und Kommunikationsplattform nutzen

« die Gefahren bei der Preisgabe personlicher Daten erkennen

* eine erste Einsicht in das Zusammenwirken der Komponenten der informationstechnischen Werkzeuge entwickeln

Klasse 9:

Die Schdlerinnen und Schiler kénnen

* zielgerichtet die informationstechnischen Werkzeugen nutzen und beherrschen die Hard- und Software
anwendungsorientiert

* Verfahren zur strukturierten Verwaltung von Daten anwenden und mit unterschiedlichen Dateiformaten umgehen

« verschiedene elektronische Quellen zur Informationsbeschaffung nutzen und die dazu notwendigen Hilfsmittel
zielgerichtet einsetzen

» mit elektronischen Datenbestdnden und Suchmaschinen umgehen und einfache Suchstrategien anwenden

« Verfahren zur Ubernahme und Weiterverarbeitung von Daten in eigenen Dateien anwenden

* Informationen und Inhalte strukturieren und zur Visualisierung und Prasentierung aufbereiten und dazu entsprechende
Hilfsmittel zielorientiert verwenden

« elektronische Dokumente anfertigen, zweckorientiert gestalten und einsetzen

« Texte mithilfe der Rechtschreibkontrolle der Textverarbeitung selbststéandig Uberarbeiten

» Daten recherchieren, mit geeigneten Hilfsmitteln aufbereiten, sie in Tabellen erfassen und grafisch darstellen

« elektronische Datenbestande sammeln, strukturieren und nutzen

» computergesteuerte Werkzeugmaschinen in geeigneten Fertigungsaufgaben anwenden

» mit digitalisierten Bildern umgehen, digitalisierte Bilder, auch Grafiken, selbst erstellen, gestalten und mit ihnen
experimentieren

» mit der digitalen Medienwelt kritisch umgehen

» den Computer zur Klangerzeugung verwenden und damit systematisch, experimentell und kreativ umgehen

» mithilfe des Computers Messwerte erfassen, auswerten, darstellen und prasentieren

« die Computertastatur mit zehn Fingern zeitékonomisch bedienen

« die Informations- und Kommunikationstechnologie zum Lernen nutzen

« die grundlegenden Strukturen globaler Informationsnetze erkennen und Chancen und Risiken sowie die persdnlichen
und gesellschaftlichen Auswirkungen reflektieren

 mithilfe entsprechender Werkzeuge lokale Netze und das Internet zur Kommunikation und zum Datenaustausch nutzen

« einfache Suchstrategien anwenden

» moglichen Gefahren bei der ungeschutzten Preisgabe persénlicher Daten im Internet erkennen und entsprechende
Schutzmalnahmen anwenden

« die Grenzen und Probleme bei der Informationsbeschaffung aus dem Internet erkennen und entsprechende
Schutzmalnahmen anwenden

« verantwortlich mit Medienangeboten umgehen und grundlegende rechtliche Aspekte in der Offentlichkeit des Internets
einhalten
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» wissen um die Problematik der Sicherheit und Zuverlassigkeit und um Missbrauchsmdglichkeiten elektronisch
gespeicherter Daten auch aus dem Internet und kennen entsprechende SchutzmalRhahmen

 Simulationsprogramme anwenden

* reale Vorgange in Simulationen nachvollziehen und auswerten

« grafische Darstellungen als Planungsmittel verwenden und auch mit dem Computer erstellen

« einfache Steuerungsaufgaben auch mit dem Computer durchfiihren

» Moglichkeiten der modernen Informationstechnologie bei Herstellung und Fertigung aufzeigen, deren Folgen
abschatzen und ihre Auswirkungen bewerten

« gesellschaftliche Chancen und Risiken der Informationstechnologie erkennen und diese an konkreten Beispielen
aufzeigen

» Anwendungsmadglichkeiten der Vernetzung im privaten, 6ffentlichen und betrieblichen Umfeld erkennen und einschatzen

» Moglichkeiten der Informations- und Kommunikationstechnologie nutzen und ihre Auswirkungen auf Haushaltsfiihrung,
Zusammenleben und Freizeitangebote bewerten

« die Rolle der elektronischen Medien in einer demokratischen Gesellschaft reflektieren

« die Moglichkeiten der Manipulation mit digitalisierten Bildern erkennen

Klasse 10

Die Schdlerinnen und Schdler kénnen

» mit den informations- und kommunikationstechnischen Werkzeugen selbststdéndig umgehen und diese zweckorientiert
einsetzen

« die Moglichkeiten der Text- und Datenverarbeitung selbststédndig nutzen

* Prasentationen mit einem Prasentations- oder Autorenprogramm bzw. einem Webseiteneditor weitgehend selbststédndig
erstellen

« zur Lésung einer Fertigungsaufgabe selbststéandig eine computergesteuerte Werkzeugmaschine einsetzen

* Formen und Folgen der Miniaturisierung und Integration elektronischer Bauteile fiir Arbeit und Produktion reflektieren

« die informations- und kommunikationstechnischen Werkzeuge zur Informationsbeschaffung mit Suchstrategien
einsetzen

« die Welt in ihrer multimedialen Vernetzung erkennen und reflektieren

« die gesellschaftlichen Chancen, Risiken und Folgen der Informations- und Kommunikationstechnologie auch in der
vernetzten Welt anhand konkreter Beispiele reflektieren

» den Computer zur Klangerzeugung verwenden und damit systematisch, experimentell und kreativ umgehen



4-1 MATERIALIEN FUR DIE HAUPTSCHULE

Relevante Bildungsplanbeziige fiir ITG aus den einzelnen Fachern (Hauptschule)
Auszug aus dem Bildungsplan fiir die Hauptschule

Mathematik

Deutsch

Englisch

Sie gebrauchen verschiedene Hilfs-
mittel (Taschenrechner, PC, Mess-
gerate ) fur mathematische Aktivitaten
und kénnen die Grenzen dieser Hilfs-
mittel einschatzen.

Mittels Printmedien und elektronischer
Medien beschaffen und nutzen sie
Informationen.

Der Umgang mit Nachschlagewerken,
Nutzen von Rechtschreibpriifungen
und Einsetzen individueller Recht-
schreibstrategien dienen der Entwick-
lung eines maoglichst selbstgesteuer-
ten Rechtschreibens.

Die Informationstechnische Grund-
bildung leistet einen Beitrag zu einem
selbstbestimmten und kreativen, aber
auch kritischen Gebrauch der neuen
elektronischen Medien als Informa-
tions-, Kommunikations- und Aus-
drucksmittel. Sie ist in die Facher und
Facherverbiinde integriert.

Diese Medien erleichtern einen diffe-
renzierten und an den individuellen
Voraussetzungen ausgerichteten
Unterricht, der auch die unterschied-
lichen Vorerfahrungen und Interessen
von Madchen und Jungen berick-
sichtigt.

Bei ihrer Vermittlung ubernimmt das
Fach Deutsch die Funktion des Leit-
fachs. Die in den Bildungsstandards
ausgewiesenen nicht fachbezogenen
Kompetenzen der Informationstech-
nischen Grundbildung kénnen auch in
anderen Fachern oder Facherverbiin-
den vermittelt werden. Dazu ist es
notwendig, ein schuleigenes Konzept
zur Umsetzung der Informationstech-
nischen Grundbildung zu erstellen,
welches die personellen und raumli-
chen Voraussetzungen berucksichtigt.

Englischkenntnisse ermdglichen den
Zugang zu Informationen, besonders
im Blick auf die Nutzung des Inter-
nets. So leistet das Fach Englisch
auch einen Beitrag zur Informations-
technischen Grundbildung.
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Klasse 6

Mathematik

Deutsch

Englisch

Die Schiilerinnen und Schiler kbnnen

* Formen des Brainstormings, des
Clusterns und auch elektronische
Mindmaps nach Anweisung zur
Themenstrukturierung einsetzen

* in grundlegender Weise mit Maus,
Tastatur, Rechner, Speichermedien
und Benutzeroberflache umgehen

« elektronische Textdokumente an-
fertigen, in einfacher Form gestalten
und fur einfache Prasentationen
verwenden (Schriftgestaltung,
Absatze, Textausrichtung, Seiten-
rander)

» Daten und Bilder zur Gestaltung der
Textdokumente verwenden

» die Computer-Tastatur mit zehn
Fingern bedienen

» Dateien auf verschiedenen
Speichermedien verwalten

» Texte mit Hilfe der Rechtschreib-
kontrolle unter Anleitung Gber-
arbeiten

 Informationen aus verschiedenen
Medien nach Anleitung beschaffen
(Blchereibesuch, Internetrecherche,
multimediale Datenbank, Lexika)

* in ersten Schritten lokale Netze und
das Internet als Informationsquelle
und Kommunikationsplattform
nutzen (Browser, E-Mail, Intranet,
Internet, Recherche)

» Texte zu personlichen Interessen-
gebieten selbststandig finden und
Informationen nutzen

+ Texte auf verschiedene Art — auch
handlungsorientiert — umsetzen:
Texte vertonen, Bilder zu Texten

» computergestitzte Lernhilfen
verwenden

+ die Gefahren bei der Preisgabe
personlicher Daten erkennen

» den Umgang mit Medien im
eigenen Alltag beschreiben

Die Schiilerinnen und Schiiler kbnnen

» computergestitzte Lernhilfen nutzen
erste wichtige Begriffe des medien-
spezifischen englischen Vokabulars
verstehen und anwenden
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Klasse 9

Mathematik

Deutsch

Englisch

Die Schiilerinnen und Schiler kbnnen

» Techniken wie Brainstorming,
Clustern und Mindmapping selbst-
standig einsetzen

 verschiedene Visualisierungs- und
Prasentationstechniken einsetzen
wie Prasentationsmappen, Flyer,
Folie, Flip-Chart, multimediale
Prasentationen mit PC, Video-
/Audioeinsatz, Rollenspiel

« elektronische Dokumente anfer-
tigen, zweckorientiert gestalten und
einsetzen (E-Mail, Textdateien,
Tabellen, Bilder, Grafiken)

» die Computertastatur mit zehn
Fingern zeitdkonomisch bedienen

» Texte mit Hilfe der Rechtschreibkon-
trolle am PC selbststandig uberprifen

« zielgerichtet informationstechnische
Werkzeuge nutzen: Scanner, digi-
tale Kamera, Ein- und Ausgabe-
gerate, Hard- und Software

* Informationen suchen, entnehmen,
vergleichen, auswahlen und bewe-
ten, zusammenfassen, prasentieren
und kommentieren

* bekannte von unbekannten Infor-
mationen unterscheiden

» mit Hilfe entsprechender Werkzeuge
das Internet zur Kommunikation und
zum Datenaustauschnutzen

» mit elektronischen Datenbestanden
und Suchmaschinen umgehen und
einfache Suchstrategien einsetzen
(Navigationsstrukturen, Links,
Hypertexte)

» Verfahren zur strukturierten Verwal-
tung von Dateien anwenden und mit
unterschiedlichen Dateiformaten
umgehen

« die Informations- und Kommunika-
tionstechnologien zum Lernen nutzen

« rechtliche Regeln in der Offentlich-
keit des Internets einhalten, mog-
liche Gefahren bei der ungeschiitz-
ten Preisgabe personlicher Daten
erkennen und SchutzmafRnahmen
anwenden

« die Auswahl und den Umgang mit
Medien im eigenen Alltag reflek-
tieren

» Wirklichkeit und Fiktion in den Me-
dien unterscheiden (Infotainment)

Die Schiilerinnen und Schiiler kbnnen

» computergestitzte Lernhilfen nutzen

» das medienspezifische englische
Vokabular zunehmend verstehen
und anwenden

* im Internet Informationen beschaf-
fen und diese mit Hilfestellungen
auswerten

 einfache Sachverhalte und
Arbeitsergebnisse mit traditionellen
und modernen Medien prasentieren,
wobei sie gelegentlich Unterstiitzung
brauchen

» E-Mails erstellen
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Facherverbund
Wirtschaft — Arbeit — Gesundheit

Facherverbund
Materie — Natur — Technik

Facherverbund
Welt — Zeit — Gesellschaft

Der Facherverbund Wirtschaft — Arbeit
— Gesundheit tragt zur Informations-
technischen Grundbildung bei.

Die Informationsbeschaffung mittels
verschiedener Medien und Mess-
methoden sowie die Darstellung der
Ergebnisse mit Hilfe des Computers
und die Verwendung geeigneter
Simulationsprogramme sind integra-
tiver Bestandteil der informationstech-
nischen Grundbildung und kénnen zur
eigenstandigen Erschlieung und zur
Vernetzung unterschiedlicher Perspek-
tiven beitragen. Ferner setzen die Schi-
lerinnen und Schiiler den Computer
als Arbeits- und Planungsmittel ein.

Sie werten Quellen, Bilder und
Karikaturen aus, interpretieren und
erstellen Tabellen und Diagramme.
Elektronische Medien werden dabei
als Beitrag zur informationstechni-
schen Grundbildung genutzt.

Sie lernen, Medien fir Prasentationen
herzustellen.

Klasse 9

Facherverbund
Wirtschaft — Arbeit — Gesundheit

Die Schilerinnen und Schiler

» koénnen Informationen fur eine Kaufentscheidung oder zur Produktbewertung auch mit Hilfe neuer Medien

selbststandig beschaffen und bewerten

» kennen Rechte und Pflichten bei Vertragsabschlissen, auch im Internet, und kdnnen in Kaufsituationen

angemessen handeln

» koénnen grafische Darstellungen als Planungsmittel verwenden und auch mit dem Computer erstellen
» kdénnen einfache Steuerungsaufgaben auch mit dem Computer durchfiihren
» kdnnen computergesteuerte Werkzeugmaschinen in geeigneten

Fertigungsaufgaben anwenden

» kennen Mdéglichkeiten der modernen Informationstechnologie bei Herstellung und Fertigung und kénnen

deren Auswirkungen bewerten

« sind in der Lage, Anwendungsmadglichkeiten der Vernetzung im privaten, 6ffentlichen und betrieblichen Umfeld

zu erkennen und einzuschatzen

* kdénnen Mdglichkeiten der Informations- und Kommunikationstechno logie nutzen und ihre Auswirkungen
auf Haushaltsfiihrung, Zusammenleben und Freizeitgestaltung bewerten

Facherverbund
Musik — Sport — Gestalten

Die Schiilerinnen und Schiler

» mit der digitalen Bilderwelt experimentieren, sie gestalten und reflek tieren
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MATRIX ZUR ITG FUR DIE HAUPTSCHULE

I. AUSZUG AUS DEN LEITGEDANKEN

Die Informationstechnische Grundbildung beinhaltet sowohl nicht fachbezogene als auch fachspezifische Kompetenzen.
Deshalb ist die Vermittlung in die Ficher und Ficherverbiinde integriert. Dabei tibernimmt das Fach Deutsch die Funk-
tion des Leitfaches. Die im Bildungsstandard Deutsch ausgewiesenen nicht fachbezogenen Kompetenzen ! der Informa-
tionstechnischen Grundbildung konnen aber auch von anderen Fichern beziehungsweise Fiacherverbiinden vermittelt
werden. Dazu ist es notwendig, ein schuleigenes Konzept zur Umsetzung der Informationstechnischen Grundbildung zu
erstellen, welches die personellen und rdumlichen Voraussetzungen berticksichtigt.

[I. KOMPETENZEN UND INHALTE

Selbststindiges Lernen und Arbeiten mit Informationstechnischen Werkzeugen

Klassenstufe 6

Die Schilerinnen und Schuler kbnnen

ev.R
rk.R
Eth
WzG
MNT
WAG
MSG

in grundlegender Weise mit informationstechnischen
Werkzeugen umgehen*;

Dateien auf verschiedenen Speichermedienverwalten*;

elektronische Text-Dokumente anfertigen, in einfacher
Form gestalten und fiir einfache Prasentationen verwenden®;

Texte mithilfe der Rechtschreibkontrolle der Textverarbeitung
unter Anleitung Uberarbeiten;

Daten und Bilder zur Gestaltung der Textdokumente
verwenden®;

mit digitalen Bildern umgehen und fur Gestaltungs-
aufgaben verwenden;

Die Schiilerinnen und Schiiler kdbnnen technische
Sachverhalte mit einem entsprechenden Programm
zeichnerisch darstellen;

die Computertastatur mit zehn Fingern bedienen*;

computergestitzte Lernhilfen verwenden.

Inhalte

Ein- und Ausgabegerate
Rechner

Speichermedien
Benutzeroberflache
Anwendungssoftware
Dateiverwaltung
Schriftgestaltung, Absatze, Textausrichtung, Seitenrand
Tastaturschreibkurs
technisches Zeichenprogramm
Lernprogramme

! Im Teil 1I: Kompetenzen und Inhalte sind diese nicht fachbezogenen Kompetenzen durch * gekennzeichnet. 7
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Klassenstufe 9

Die Schiilerinnen und Schler kdnnen

ev.R
rk.R
Eth
WzG
MNT
WAG
MSG

zielgerichtet die informationstechnischen Werkzeugen nutzen
und beherrschen die Hard- und Software anwendungsorientiert*

Verfahren zur strukturierten Verwaltung von Daten anwenden
und mit unterschiedlichen Dateiformaten umgehen*

verschiedene elektronische Quellen zur Informationsbeschaffung
nutzen und die dazu notwendigen Hilfsmittel zielgerichtet
einsetzen*

mit elektronischen Datenbestanden und Suchmaschinen
umgehen und einfache Suchstrategien anwenden*

Verfahren zur Ubernahme und Weiterverarbeitung von Daten
in eigenen Dateien anwenden*

Informationen und Inhalte strukturieren und zur Visualisierung
und Prasentierung aufbereiten und dazu entsprechende
Hilfsmittel zielorientiert verwenden*

elektronische Dokumente anfertigen, zweckorientiert gestalten
und einsetzen*

Texte mithilfe der Rechtschreibkontrolle der Textverarbeitung
selbststandig tberarbeiten

Daten recherchieren, mit geeigneten Hilfsmitteln aufbereiten,
sie in Tabellen erfassen und grafisch darstellen

elektronische Datenbestédnde sammeln, strukturieren und nutzen

computergesteuerte Werkzeugmaschinen in geeigneten
Fertigungsaufgaben anwenden

mit digitalisierten Bildern umgehen, digitalisierte Bilder, auch
Grafiken, selbst erstellen, gestalten und mit ihnen experimentieren

mit der digitalen Medienwelt kritisch umgehen

den Computer zur Klangerzeugung verwenden und damit
systematisch, experimentell und kreativ umgehen

mithilfe des Computers Messwerte erfassen, auswerten,
darstellen und prasentieren

die Computertastatur mit zehn Fingern zeitékonomisch bedienen*

die Informations- und Kommunikationstechnologie zum
Lernen nutzen*
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Inhalte

Ein- und Ausgabegerate, Scanner, Digitalkamera
Dateiverwaltung (auch im lokalen Netz)

Browser, Navigationsstrukturen, Links, Hypertext
erweiterte Textformatierung und -gestaltung
Datenbank, Datenbankdatei

Tabellenkalkulation, Diagramm
Prasentationsprogramm

digitale Medien

Lernprogramme

Klassenstufe 10

Die Schiilerinnen und Schiler kbnnen

ev.R
rk.R
Eth
WzG
MNT
WAG
MSG

mit den informations- und kommunikationstechnischen
Werkzeugen selbststandig umgehen und diese zweckorientiert
einsetzen*

die Moglichkeiten der Text- und Datenverarbeitung selbststandig
nutzen

Prasentationen mit einem Prasentations- oder Autorenprogramm
bzw. einem Webseiteneditor weitgehend selbststandig erstellen*

zur Losung einer Fertigungsaufgabe selbststandig eine
computergesteuerte Werkzeugmaschine einsetzen

Formen und Folgen der Miniaturisierung und Integration
elektronischer Bauteile fir Arbeit und Produktion reflektieren

Zusammenarbeiten und kommunizieren

Klassenstufe 6

Die Schiilerinnen und Schiler kbnnen

ev.R
rk.R
Eth
WZzG
MNT
WAG
MSG

in ersten Schritten lokale Netze und das Internet als Informa-
tionsquelle und Kommunikationsplattformnutzen®;

die Gefahren bei der Preisgabe personlicher Daten erkennen®.
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Klassenstufe 9

Die Schiilerinnen und Schiler kdnnen

¢ | x| ¢ Rl 2| 2|
o | €| @ S| =S| 2| =
die grundlegenden Strukturen globaler Informationsnetze
erkennen und Chancen und Risiken sowie die personlichen und
gesellschaftlichen Auswirkungen reflektieren
mithilfe entsprechender Werkzeuge lokale Netze und das
Internet zur Kommunikation und zum Datenaustausch nutzen*
einfache Suchstrategien anwenden*
moglichen Gefahren bei der ungeschitzten Preisgabe
personlicher Daten im Internet erkennen und entsprechende
SchutzmalRnahmen anwenden*
die Grenzen und Probleme bei der Informationsbeschaffung
aus dem Internet erkennen und entsprechende Schutzmal}-
nahmen anwenden*
verantwortlich mit Medienangeboten umgehen und grund-
legende rechtliche Aspekte in der Offentlichkeit des Internets
einhalten*
Die Schdilerinnen und Schiiler...
wissen um die Problematik der Sicherheit und Zuverlassigkeit
und um Missbrauchsmdglichkeiten elektronisch gespeicherter
Daten auch aus dem Internet und kennen entsprechende
Schutzmalnahmen
Inhalte
Datensicherheit, Datenschutz
E-Mail, Online-Geschéfte
Virenschutz
Urheberrecht, Lizenzbestimmungen
Suchmaschinen
Klassenstufe 10
Die Schdlerinnen und Schiler kénnen
Q
x| x| ¢ Rl &l 2| 3
| ¥ | =S| = 2| =

die informations- und kommunikationstechnischen Werkzeuge
zur Informationsbeschaffung mit Suchstrategien einsetzen*

die Welt in ihrer multimedialen Vernetzung erkennen und
reflektieren

10
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Entwickeln, Zusammenhdinge verstehen und reflektieren

Klassenstufe 6

Die Schiilerinnen und Schiler kbnnen

O] Q
x| x| ¢ Rl E| 2| 3
o| ¥| W|la|l s|w| == 2| =
eine erste Einsicht in das Zusammenwirken der Komponenten
der informationstechnischen Werkzeuge entwickeln.
Klassenstufe 9
Die Schdlerinnen und Schiler kénnen
O] Q
x| x| ¢ R 2| 2| B
o| X| W|la|l =|w| == 2| =

Simulationsprogramme anwenden

reale Vorgange in Simulationen nachvollziehen und auswerten

grafische Darstellungen als Planungsmittel verwenden und
auch mit dem Computer erstellen

einfache Steuerungsaufgaben auch mit dem Computer
durchfiihren

Maglichkeiten der modernen Informationstechnologie bei
Herstellung und Fertigung aufzeigen, deren Folgen abschatzen
und ihre Auswirkungen bewerten

gesellschaftliche Chancen und Risiken der Informations-
technologie erkennen und diese an konkreten Beispielen
aufzeigen

Anwendungsmdglichkeiten der Vernetzung im privaten, offent-
lichen und betrieblichen Umfeld erkennen und einschatzen

Maoglichkeiten der Informations- und Kommunikationstechnologie
nutzen und ihre Auswirkungen auf Haushaltsfiihrung, Zusammen-
leben und Freizeitangebote bewerten

die Rolle der elektronischen Medien in einer demokratischen
Gesellschaft reflektieren

die Moglichkeiten der Manipulation mit digitalisierten Bildern
erkennen

Inhalte
technisches Zeichenprogramm
Automatisierung

11
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Klassenstufe 10

Die Schiilerinnen und Schiler kbnnen

ev.R

rk.R

Eth

WzG

MNT

WAG

MSG

die gesellschaftlichen Chancen, Risiken und Folgen der
Informations- und Kommunikationstechnologie auch in der
vernetzten Welt anhand konkreter Beispiele reflektieren

den Computer zur Klangerzeugung verwenden und damit
systematisch, experimentell und kreativ umgehen

12



