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Produkteigenschaften

Die paedML-Schulkonsole ist eine webbasierte Benutzeroberfläche, mit der Sie den Unterricht gezielt 
und sicher steuern können. 

Separate Bedienungsoberfläche nach Benutzerrollen (Netzwerkberater, Lehrer, Schüler)
Zahlreiche Funktionen für Administratoren
Einfache Benutzerführung

n Benutzerdaten aus der Schulverwaltung durch Import 
einer CSV- Datei übernehmen 

n Benutzer aufnehmen, versetzen, korrigieren, löschen 
n Lehrer-Passwörter ändern
n Disk- und Mailquota für Lehrer, Klassen, Projekte oder

einzelne Schüler festlegen
n Arbeitsstationen, Drucker und Räume verwalten
n Backups konfigurieren
n Benutzerverwaltung konfigurieren
n SheilA Funktionalität (LINBO) konfigurieren

n ihr eigenes Passworts ändern
n Statusinformationen des Benutzerkontos anzeigen lassen
n eigene Druckaufträge löschen 
n einen eigenen personalisierten OpenVPN-Schlüssel 

erzeugen

n Internet und Intranet sperren und freigeben
n Rechte für Tauschverzeichnisse setzen und aufheben
n Drucker sperren und freigeben
n Webfilter aktivieren und deaktivieren
n eine sichere Prüfungsumgebung mit dem Klassenarbeits-

modus einrichten (Zugriff auf Internet,- E-Mail und
Tauschverzeichnisse sperren)

n Projekte anlegen und verwalten
n Schüler-Passwörter zurücksetzen
n Passwortlisten für Klassen erstellen
n Dateien für einen Raum, für Klassen oder Projekte 

austeilen und einsammeln 

n ihr eigenes Passwort ändern
n Statusinformationen des Benutzerkontos anzeigen

lassen
n eigene Druckaufträge löschen 
n einen eigenen personalisierten OpenVPN-Schlüssel

erzeugen

Eventuelle Irrtümer und Änderungen vorbehalten Stand: 10.2010

Netzwerkberater können …

Lehrkräfte können … Schüler können …
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paedML® LINUX

Pädagogische und administrative Funktionen
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